Poveste in puncte #1

Camera luil Franklin
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Franklin se distra foarte mult citind carti si jucdndu-se de-a cavalerii.

Acum e timpul pentru curdtenie. Ajutati-I pe Franklin sa pund lucrurile la
locul lor!

Rezolvati puzzle-urile Tn puncte din paginile urmdtoare si apoi scrieti o
poveste despre ceea ce ati aflat!



Un animadlut de companie tdcut

Uniti punctele de la 1la 22.

Este auriu si locuieste intr-un bol de sticld pe raftul bibliotecii
lui Franklin. Ce animdlut de companie este Auras?
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5 numdrati de la 1 la 22 X1

Toate drepturile rezervate Editurii Katartis.

recunoagteti ordinea numerelor intregi de la 1 la 22 Copiii pot invéta alaturi de Franklin - Punct cu punct unim si astfel povestim



Cititul este distractiv

Uniti punctele de la 10 la 30.

O ~
S 6
® 14
= 17
18
12
é‘? -
2Q
a—
9
Y= 0 "2

®93

Locul ei este in biblioteca lui Franklin.
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V numdrati de la 10 la 30 > 6
’ L/ < Toate drepturile rezervate Editurii Katartis.

V recunoasteti ordinea numerelor intregi de la 10 la 30 Copiii pot invéta alaturi de Franklin - Punct cu punct unim si astfel povestim



Trezeste-te si straluceste

Uniti punctele de la 19 la 44.
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Alarma lui sund atunci cand e timpul ca Franklin s se trezeasca.
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V numdrati de la 19 la 44 bbb g
v recunoasteti ordinea numerelor intregi de la 19 la 44

Toate drepturile rezervate Editurii Katartis.

Copiii pot invata aldturi de Franklin - Punct cu punct unim si astfel povestim



Un loc pentru jucdarii

Uniti punctele de la 30 la 50.
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Franklin isi pdstreazd camera curatd si ordonatd pundndu-si
jucariile in el.
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V numdrati de la 30 la 50 > 6
’ L/ < Toate drepturile rezervate Editurii Katartis.

V recunoagteti ordinea numerelor intregi de la 30 la 50 Copiii pot invéta alaturi de Franklin - Punct cu punct unim si astfel povestim



